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Yth. Wakil Dekan I (Terlampir)
Universitas Sumatera Utara
Medan

Dengan hormat, sehubungan dengan diadakannya Sayembara Desain Logo & Maskot Pekan
Olahraga Provinsi Sumatera Utara (PORPROV-SU) XII Tahun 2026.

Bersama ini kami mohon bantuan Saudara untuk menyebarkan informasi sayembara ini kepada
mahasiswa di lingkungan Fakultas agar dapat berpartisipasi pada kegiatan tersebut. Periode
sayembara dilaksanakan pada 27 Maret — 14 April 2026. Informasi selanjutnya dapat dilihat pada
lampiran surat ini atau melalui instagram (@koniprovinsisumut.

Demikian disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Rektor Bidang Akademik,
K emahasiswaan, dan Kealumnian

Poppy Anjelisa Zaitun Hasibuan
NIP 197506102005012003

Dokumen ini menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan oleh Balai Sertifikat Elektronik (BSrE) Badan Siber dan Sandi Negara @ Sertifikasi
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1.Peserta sayembara desain Logo dan Maskot PORPROV-SU XIl Tahun 2026 adalah setiap warga negara
Indonesia yang dibuktikan dengan KTP, Kartu Pelajar dan Kartu Keluarga yang masih berlaku.

2.Peserta sayembara diwajibkan memfollow IG, FB, Tiktok dan Youtube KONI Provinsi Sumatera Utara.

3.Peserta bisa bersifat perorangan atau kelompok (maksimal 3 orang).

4.setiap peserta/kelompok wajib mengirimkan 1 (satu) karya logo dan 1 (satu) karya maskot dalam satu
kesatuan pengiriman karya.

5.Setiap peserta/kelompok hanya diperbolehkan mengirimkan maksimal 1 (satu) karya logo dan 1 (satu)
karya maskot.

6.Peserta tidak dipungut biaya pendaftaran (GRATIS).

TUAN UMUM KARYA DAN PEMENANG

1.Karya merupakan hasil orisinal, tidak menjiplak dan belum pernah dipublikasikan atau diikutsertakan
dalam lomba sejenis.
2.Karya tidak mengandung unsur SARA, pornografi, kekerasan, maupun muatan politik praktis.
3.Karya tidak melanggar hak cipta pihak lain (Bukan Hasil Plagiat).
4.Peserta bertanggung jawab penuh atas keaslian karya yang dikirimkan.
5.Hasil Karya Pemenang & Hak Cipta Karya Sayembara Logo & Maskot yang telah diserahkan sepenuhnya
menjadi milik KONI Sumatera Utara dan pihak KONI Sumatera Utara berhak untuk memodifikasi atau
menambahkan elemen pada karya tersebut tanpa ada kewajiban memberikan royalti kepada
pemenang.
6.Penentuan pemenang hasil karya di tetapkan oleh pihak KONI Sumatera Utara berlaku mutlak dan tidak
dapat diganggu gugat.
7.Seluruh pemenang Sayembara nantinya akan di undang untuk presentasi di hadapan Ketua Umum KONI
Sumut.
8.Pada Sayembara ini akan dipilih tiga finalis dan akan di tetapkan satu karya terpilih.
9.Apabila diperlukan jadwal/time line Sayembara Logo & Maskot dapat berubah.
10.Peserta tidak di perkenankan untuk mendesain karya Logo & Maskot dengan Web Al.

NTUAN KHUSUS LOGO

1.Logo wajib memuat identitas/tulisan "PORPROV-SU XII Tahun 2026.

2.Logo bersifat sederhana, kuat, mudah dikenali, dan mudah diaplikasikan pada berbagai ukuran dan
media.

3.Logo dapat diaplikasikan dalam versi berwarna.

4.Logo harus tetap jelas dan terbaca ketika dicetak dalam ukuran kecil maupun besar.

5.Desain logo bisa menggambarkan secara mudah identitas atau simbol Ikon Sumatera Utara.

6.Desain logo bermuatan spirit optimisme mencapai prestasi dalam olahraga.

7.Mengandung pemahaman dan filosofi dinamika masyarakat dan kekayaan alam Sumatera Utara
(tentang alam, budaya, flora dan fauna ).

8.Desain logo disertakan narasi yang menggambarkan makna dan filosofi.
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KETENTUAN KHUSUS MASKOT
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1.Maskot merepresentasikan karakter, semangat, prestasi & filosofi PORPROV-SU Tahun 2026.

2.Maskot dapat berupa karakter yang memiliki makna filosofis.

3.Desain maskot bersifat ramah, komunikatif, dan mudah diterima semua kalangan.
4.Maskot memungkinkan untuk dikembangkan dalam berbagai pose dan ekspresi.
5.Maskot dapat dikembangkan dalam berbagai bentuk pictogram cabang olahraga PORPROV-SU Tahun

2026.

6.Pembuatan pictogram cabang olahraga sejumlah cabang olahraga yang dipertandingkan menjadi
kewajiban dan tanggung jawab pemenang sayembara maskot yang digunakan tanpa kewajiban

memberikan royalti tambahan.

7.Desain maskot disertakan narasi yang menggambarkan makna dan filosofi.

TEKNIS PENGIRIMAN KARYA

1.Karya dikirim dalam format digital.
2.spesifikasi file :
a. Format: JPG/PNG/PDF dan file sumber (Al/CDR/PSD/IPS).
b. Resolusi minimal 300 dpi.
3.Setiap karya disertai dengan :
a. Judul karya.
b. Deskripsi konsep dan filosofi logo/maskot (maksimal 1 halaman).

c. Data diri peserta (nama, KTP/KK, Akta Kelahiran, alamat, nomor kontak, email).

4.Karya dikirimkan melalui email: koniprovinsisumut@gmail.com

SAYEMBARA

27 Maret s/d 6 April 2026 7 April s/d 10 April 2026 14 April 2026
Pendaftaran dan Penilaian Pengumuman
Pengiriman File Dewan Juri Pemenang

Hasil Karya
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